2.5 Potenziale erkennen:
Vorhandene
Ressourcen nutzen

Selina Ingold und Bjorn Maurer

Zu Beginn des Making-Projekts ist es sinnvoll,
bestehende Ressourcen zu erheben. Denn fast
in jeder Schule sind Raume, Mobiliar, Gerate,
Werkzeuge und Kompetenzen vorhanden, die
fur das Making genutzt werden konnen.

Eine sorgfaltige Bestandsanalyse hilft, den finan-
ziellen und personellen Aufwand realistisch ab-
zuschatzen.
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Oftmals beginnt Making in der Schule damit, dass ein Raum
oder mehrere Raume frei werden und neue Nutzungsideen
moglich sind. Falls bestehende Raume (um-)genutzt wer-
den, gilt es frihzeitig zu klaren, ob eine Mehrfachnutzung
des Raums geplant ist oder ob der Raum ausschliesslich als
MakerSpace genutzt wird.

Je nach Nutzungsart muss die Gestaltung und Ausstattung unterschiedlichen Be-
dirfnissen gerecht werden. Falls eine Mehrfachnutzung geplant ist, sollen alle Per-
sonen, die den Raum spéter nutzen, von Beginn weg in die Planung einbezogen
werden. Um die Gestaltung und Ausstattung der Raumlichkeiten zu planen sowie
die finanziellen Aufwande zu budgetieren, gilt es, folgende Fragen zu klaren:

® Wird der Raum ausschliesslich als MakerSpace genutzt oder sind andere
Nutzungsarten geplant? Falls auch andere Nutzungsarten geplant sind, wie
sehen diese aus?

® Wie viele Schiiler:innen arbeiten maximal gleichzeitig im Raum?
Wie viele Einzelarbeitsplatze braucht es? Fiir welche Tatigkeiten sind diese
Einzelarbeitsplatze gedacht bzw. wie missen diese eingerichtet sein (Werk-
banke, Computer-Arbeitsplatze, ...)? Wie viele Gruppenarbeitsplatze werden
gleichzeitig gebraucht? Wie sollen diese ausgeristet sein?

®* Wie viele Schiiler:innen besuchen den MakerSpace in einem Schuljahr (mittel-
fristig / langfristig)?

® Wie ist der Raum in Bezug auf Stromversorgung und Sicherheit ausgeriistet?

® Wie sieht die Liiftung im Raum aus?

® Wie sieht die Wasserversorgung im Raum aus?

® Was ist an Mobiliar vorhanden, das fiir den MakerSpace genutzt werden kann?
Je flexibler das Mobiliar ist, desto besser. Da sich Arbeitsformen im MakerSpace
andern, ist eine flexible Raumgestaltung hilfreich. Folgendes Mobiliar kann
nitzlich sein: Werkbanke und Tische auf Rollen, stapelbare Stiihle oder Hocker,
Sofa oder Sessel, Schréanke, Schubladencontainer, offene Regale, (transparente)
Boxen fir die Aufbewahrung von Material, Whiteboard oder beschreibbare
Raumteiler, Magnetwand, Greenscreen.

2.5 PLANEN - VORHANDENE RESSOURCEN NUTZEN
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https://makerspace-schule.ch/umfragetools

2.5

Nach der Klarung von Raum- und Mébelressourcen, von infrastruktureller Ausstat-
tung (Strom, Wasser, Liftung) und von Nutzungsbediirfnissen sollen vorhanden
Gerate und Werkzeuge systematisch erhoben werden. Hier lohnt es sich, genau
hinzuschauen. Haufig finden sich an Schulen in Abstellkammern, Kellerraumlich-
keiten oder Schrianken ungeahnte Schitze, die making-tauglich sind und die hel-
fen, Anschaffungskosten zu sparen. Die bereits erwdahnte Umfrage unterstltzt
Schulen, diese Ressourcen zu erheben.

Vorhandene Kompetenzen bei Lehrpersonen, bei Personen aus dem Facility Ma-
nagement der Schule oder aus dem Schulumfeld (z.B. Eltern, Grosseltern, Ange-
stellte bei der Gemeinde) helfen, MakerSpaces kostenglinstig her- sowie einzu-
richten und Making an Schulen aufzugleisen. Dabei kann zwischen Kompetenzen,
die im Auf- und Umbau eines MakerSpace hilfreich sind und Kompetenzen, die den
Making-Unterricht mit Schiler:innen bereichern, unterschieden werden. Nitzlich
beim Auf-/Umbau sind beispielsweise Kompetenzen in den Bereichen Schreiner-
und Malerarbeiten, Elektro- und IT-Installationen, Metallbearbeitung wie auch De-
sign (z.B. fiir Beschriftungen).

Bei der Umsetzung unterschiedlicher Making-Aktivitdten an Schulen kénnen je
nach Making-Projekt handwerkliche Fahigkeiten, gestalterische Fahigkeiten, (pro-
grammier-)technische Fahigkeiten und mediale Fahigkeiten hilfreich sein. Sinnvoll
ist es, im Kollegium, in den Klassen (Peer-Coaching) wie auch mit externen Perso-
nen (z.B. Eltern, Grosseltern, Mitarbeitende aus lokalen Handwerksbetrieben) zu-
sammenzuarbeiten, um Personen mit unterschiedlichen Kompetenzen als Coa-
ches vor Ort im MakerSpace zu haben. Solche Kompetenzprofile kdnnen im Vor-
feld erhoben werden, sodass Lehrpersonen sowie Schiler:innen in
Making-Prozessen darauf zurlickgreifen konnen.

PLANEN - VORHANDENE RESSOURCEN NUTZEN
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https://forms.gle/cUy7fzQsoBtipw1x6
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