3.5 Rollen klaren:

Zustandigkeiten
im Making-Team

Selina Ingold und Bjorn Maurer

Die folgende Liste dokumentiert Aufgaben, die
im Laufe der Entwicklung eines schulischen
MakerSpace anfallen. Diese sollten moglichst
auf viele Schultern verteilt werden.

Bei der EinfiUhrung von Making ist eine klare Ver-
teilung der Rollen und Zustandigkeiten wichtig.
Infos zu Aufgaben und Zustandigkeiten im lau-
fenden Betrieb sind im Teil zu «4.5 Betreuung
und Wartung» zu finden.
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3.5.1 Aufgabenteilung

Zusammenarbeit

Kontinuierlicher Austausch im Making-Team (Sitzungen)

Padagogisches Konzept

Auf der Basis des gemeinsamen Making-Verstandnisses klaren,
welche Aktivitaten im Raum stattfinden sollen

Anforderungen an den Raum definieren

Lehrmittel, Projekte - in Anlehnung an das schulische Maker-Manifest

Rahmenthemen, Mini-Projekte, Auftrage

Integrationskonzept entwickeln

Kommunikation

Information und Kommunikation des Projektstands gegentiber
Lehrpersonen, Eltern, Schiler:innen, Politik, Schulumfeld

Uberzeugen von skeptischen Teammitgliedern

Offentlichkeitsarbeit (Social Media, Website, Flyer, Presse etc.)

Raumvorbereitung/Renovierungsarbeiten

Mitarbeit bei Planung von Um- bzw. Neubau-Massnahmen (Anforde-
rungen im Pflichtenheft, Zusammenarbeit mit Baukommission)

Ggf. Zwischenwéande einziehen (Trockenbauweise)
z.B. zur Abtrennung von staubfreiem Raum und Arbeitsraum.

Ggf. Losungen fir Abluft finden (Abluftschlauch aus dem Fenster,
Festinstallation)

Ggf. Stromleitungen verlegen (z.B. bei Deckeninstallationen,
hangende Stromhydranten liber den Arbeitstischen, Scheinwerfer-
installationen)

Ggf. Wandtafel demontieren (Platzersparnis)
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Ggf. Biihne bauen (Raum unter der Blihne als Lagerflache nutzen)

Gdf. kleine Umbauarbeiten wie Wande streichen

WLAN Accesspoints installieren

Mobiliar

Montage von Maker-Boards als Inspirationsquellen

Mobel bauen oder umbauen (z. B. Werkbanke auf Rollen setzen, um
mehr Mobilitat zu erreichen, Schranktiren aushangen, um Zugang-
lichkeit zu erhdhen)

Regalsysteme entwickeln, an Raum anpassen

Maschinen/Gerate

Vorhandene Ressourcen erheben

Recherchieren, Geréate in Aktion anschauen
(z.B. in anderen MakerSpaces)

Workshops besuchen (z.B. 3D-Drucker selbst bauen)

Gerate beschaffen

Gerate in Betrieb nehmen; Feinjustierungen vornehmen

Geeignetes Zubehor und Produktionsmaterial testen und beschaffen
(z.B. 3D-Druck-Filament, Holz fiir LaserCutter, Folien und Sticker fir
Plotter)

Partizipationsworkshops

Verschiedene Partizipationsmoglichkeiten konzipieren und umsetzen
(z.B. Teilhabe von Schiiler:innen, Lehrpersonen, Eltern, weiteren
Personen aus dem Schlumfeld)

Erkenntnisse aus den Partizipationsworkshops in die Entwicklung
einfliessen lassen
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Materialmanagement

Materialbedarf klaren

Material beschaffen

Material sortieren und aufbewahren

Material beschriften und selbsterklarendes Ordnungssystem
aufbauen
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